Espelho Esférico
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[Sspellio esitérice

Formado a partir do espelhamento de uma
calota esférica (corte em uma esfera de vidro)

7’
4

Esfera de vidro que
vai dar origem a0
espelho esférico.

Calota esférica, 2 lados
para a luz refletir, 2 tipos
de espelho esférico.
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Ellenneitos 6piieos

Um espelho esférico possui 3 elementos 6pticos.

1 corte

¥ Ep

C (centro de curvatura): € o centro da esfera que origi:nou oE.E.
V (vértice): € o ponto de encontro entre 0 E.E. e 0 eixo'principal.

f (foco principal): € o ponto médio do segmento CV (metade do raio)
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E E coneamo

luz reflete na superficie interna;
concentrar luz no foco;

E  comero

luz reflete na superficie externa;
divergir luz a partir do foco;

Simbolo: Simbolo:

Importante:

Os elementos 6pticos estdo

Os elementos 6pticos estédo
localizados na frente do E.E. concavo.

localizados atras do E.E. convexo.
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Pastulados o2 Gawss

Regras para tragar os raios incidentes e refletidos nos espelhos esféricos.

Foco principal : todo raio que incidir paralelo ao Ep vai refletir

E, E, edneave E, 5, conves©

Importante:

na dire¢éo do foco principal.

E.E. concavo concentra luz.

E.E. convexo diverge luz.
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lasen

Foco principal : principio da incidir pelo foco r eflete paralelo ao Ep.

E, &, ebmeave

E, [E, comves®

Vértice : todo raio que incidir no vértice vai refletir sim

E, 5, eoneave

étrico em relagdo ao Ep.

E, 5, conves®

Centro de curvatura : todo raio que incidir no C vai refletir sobre si mesmo.

L (5 cOmeave E, 5, comvese®

Fomiacao ele lmagens

Para obter a imagens formada em um e.e. devemos tracar no
minimo 2 raios. Aimagem é formada pelos raios refletidos no e.e.

E B eoneave

Possui 5 casos possiveis
de formagéo de imagens,
pois o objeto é colocado
entre os elementos dpticos.

[, 5, convesto

pois os elementos 6pticos
se localizam atrés do e.e.

S6 possui 1 caso possivel
de formag&o de imagens,
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Imagens do e.e. coneave

1 - Objeto colocado antes do C:

C |U/./|: Y]

Natureza: real

Caracteristicas Orientagdo:  invertida

daimagem:
9 Tamanho: menor

Posicéo: entrecef.
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2 — Objeto colocado no C:

3 — Objeto colocado entre C e f:

o
o
C v
C F Vi \ F
|
I3 ¢
Natureza: real Natureza eal
ureza:
Caracteristicas Orientagdo:  invertida . Orientag&o:  invertida
daimagem: . Caracteristicas
Temanho: oual daimagem: Tamanho: maior
Posicéo: noc.
¢ Posigdo: depois do c.
Al Al
a4 a4
A 7
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4 — Objeto colocado f: 5 — Objeto colocado entre fe V:
‘ |
(e] (e]
c F v C
Natureza: Virtual
c ) Imagem imprépria, vai se Caracteristicas Orientagdo:  direita
aracteristicas formar no infinito, pois os da imagem: .
daimagem: raios refletidos ndo véo Tamanho: maior
se cruzar.
Posigdo: atras do e.e.
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Escemplo ImagensydeyeXeNconexe)
S0 existe um caso de formacéo de imagem, independente da posicéo do objeto.
Este caso é usado para obter E— ¢ao de imagem. P posic )
detalhes ampliados da imagem.
Estética e optica.
Dentista.
C
| ‘
- Natureza: Virtual
. \_’ Caracteristicas Orientacdo: direita
daimagem: Tamanho: menor
Posigéo: entre Vef.
A pA
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Escemple

Este caso é para espelho vigia,
pois oferece um grande campo
visual.
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